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Vereinskonzept
Software fur Vereine

1. Systemvoraussetzung

¢ Microsoft® Windows NT® 4.0 mit SP6/2000/XP/Vista

¢ Pentium Prozessor mit mindestens 600 MHz oder vergleichbar

¢ mindestens 256 MB Hauptspeicher, empfohlen 512 MB oder mehr

¢ VGA Grafikkarte mit mindestens 16 Bit Farbtiefe (High Color) und

« einer Auflésung von 800*600 Bildpunkten

« freier Festplattenspeicher von mindestens 50 MB

¢  CD/DVD-Laufwerk / Maus

« Eininstalliertes Office- Packet mit Microsoft Access oder eine Access Runtime
* Internetanschluss

24.05.2009 05:11:00 1



2.0 Die Planung der Liga (Einrichten der Ligaverwaltung)

2.1 Das Startfenster (ungeplant nach Programmestart)

LLH 3 / Ligaverwaltung 1.3.1

Spieltag - Suche : 1.Spieltag am -04.10.2009 im : ungeplant

ungeplant | ungeplant ungeplant | ungeplant | ungeplant I ungeplant |

Mannschaft: ungeplant X

Spielberichte |
ausgf. gem.  blanko

| Tagesstanstik

;

i ;22::: alle Spiefos i

Cemm— T W

Sp\elerlﬁschen [0 Jofo[o]o] 5 Spiel [Ges. Spieltag]

=]
EE{ Datenbank sichern " Ergebnisse Hochladen ] |

2.2 Planung der Liga (Liga Setup)

« MitKlick auf die Setupschaltflache 6ffnet sich das Setup Formular der
Ligaverwaltung.

2.3 Liga Setup (Online Aktualisierung)

SR I E—
|

Ergebn LLH3 E-Mail wBU

¢ MitKlick auf die Schaltflache (Online aktualisieren) werden die von der WBU

Cnline aktuallisieren ] ; AN
[ geplanten Informationen in die Ligaverwaltung geladen.

vor dem aktualisieren ... nach dem aktualisieren ...
Setup
‘ Ligasetup
~ Spleftage | Mannschafien | Liga/Bahnen i Ligawart | i I-—\. Mannschaften | Liga/Bahnen i Ligawart |
- -
121092008 ungeplant 1 21092008 Bowling Park
2 12102008 ungeplant 2 12102008  Maxi Park Hamm
3 02112008  ungeplant 3 02112008  Pader Bowling
4 09112008  ungeplant 4 09112008  Bowling bei Bert
5 30.11.2008 = ungeplant 5 30112008  MNew Orleans
6 11012009  ungeplant 6 11.01.2009  Elite Bowling
7 25012009  ungeplant 7 25012009  City Bowling
8 08022009  ungeplant 8  08.02.2009  New Orleans
9 08032009  ungeplant 9 08.03.2009  City Bowling
Online aktuallisiersn ][ Spieler Andemn/Hinzuf. [ Online aktuallisieren ][ Spieler Andern/Hinzuf.
|

Setup

Ligasetup |

"Sbrieltage | Mannschaften | Liga / Bahnen Il i Ligawarl smenagg | Mannschaften

| Liga/Bahnen n Ligawart

SailD MSID LsID Mannschafi

BC Lippstadt 1

SallD MSID LsID

TN DL

0

1 ungeplant

02 ungeplant 02 BV Redbowl 2 LLH2 1 62 || 44
03 ungeplant 03 BC Lippe 3 LLH2 3 63 "
04 ungeplant 04 Scorp. Detmold 1 LLHZ 1 64 iA
05 ungeplant 05 BV Redbowl 1 LLHZ 1 65 || 11
06 ungeplant 06 BV Weserbergl 2 LLH2 g 66 | 11

l Online aktuallisieren ” Spieler Andem/Hinzuf. ]

Cnline aktuallisieren ][ Spieler Andern/Hinzuf

24.05.2009 05:11:00



Durch die Online Aktualisierung, werden von der Lig

* 1 kompletter Ligaschlussel
¢ Alle Spielorte

« Alle Bowlincenter

e Alle Spieltage

e 135 Spielpaarungen

* 9 Tages Spielplane

e 9 Tagesstatistiken

e 1 Saisonstatistik

¢ 54 ausgefillte Formulare
¢ 54 gemischte Formulare
e 54 Leerformulare

Der friihere Aufwand zum vorbereiten der Spieltage is

2.4 Der Ligawart (personliche Daten)

averwaltung:

t nun Vergangenheit.

Im Register fur den Ligawart werden dessen Kontaktdaten hinterlegt um event. Kommunikation mit ihm zu ermdglichen.
Es ist zu bedenken, dass die Angaben als Ansprechpartner auf den Spielformularen als auch in der jeweiligen Liga im

Web erscheinen.

(Alle Angaben sind freiwillig dennoch sollten wenig

Setup

Ligasetup

Spieltage Il Mannschafen 'LigafrEVIa'hnen | Ligawart

Stammdaten Ligawart

Vorname: |
Nachname:

Pl
Strasse:
HMr.

Ort.

Verein:

Telefon:
Mobil:
EMail:

Website:

Hochladen

stens Name und E-Mailadresse hinterlegt werden)

"SEJ-\e.Itége I. Mannschaften I L\Qaféahnen | Ligawart

Stammadaten Ligawart

Vomame:
MNachname:

Ralf
Groftel

FPEZ
Strasse:
HMNr:

59269 Ort Beckum
Oststralte
46

Verein: BV Redbowl e V.

02521 - 299347

0179 - 1269471
groessel@bvredbowl de
wnwt.bvredbowl.de

Telefon:
Mobil:
EMail:

Wehsite:

Online aktuallisieren ][ Spieler Andern/Hinzuf.

zurick

zuriick

Online aktuallisieren ][ Spieler Andern/Hinzuf

2.5

Die Bahnbelegung am Spieltag

Setup
Ligasetup
Spiefage | Mamschafen || LisaiBammen | Ligawar
1Bahn: ?|
2Bahn || 5|
[3Bam:|| s
|.1E13hr|: 10
I Online aktuallisieren ][ Spieler Andem/Hinzuf

24.05.2009 05:11:00

¢ Im Register Liga/Bahnen ist es méglich, falls bekannt
die entsprechenden Bahnnummern fiir den jeweiligen

Spieltag zu vergeben.

* Die Planung der Bahnen erscheint auf den
Spielformularen der Mannschaften.

* Die Zuordnung der Mannschaften zu den Bahnen
wird von der Ligaverwaltung selbststéndig
vorgenommen.




2.6 Das Startfenster (geplant)

E LLH 2 / Ligaverwaltung 1.3.1

BC Lippstadt1 | BvRedbowiz | BC Lippe 3 | scop.Demod1 | BvRedbowl1 | BV Weserbergl2 |

Mannschaft: BC Lippstadt 1 X | SPiepian

Spieltag. - Suche : 1.Spiellag am :21.09.2008 im: Red Bowl Oelde

Marne

SalsonstaﬂEtlk

Spielberichte |
ausgf. gem. hlanko E-
.- .. .- Tagesstatistik |
(8]

250 | alle Spiefos |
pie .
- - (a]()

m—— | | | | BEETy |
Spielerlﬁschen [ 0 g 0o o] 5 Spiel | [Ges. Spieltagl

Shais R ESre—
:

BEM Datenbank sichern “ Ergebnisse Hochladen J | Eraebn

2.7 Das Startfenster (Beschreibung)

E LLH 2 / Ligaverwaltung 1.3.1

Spieltag - Suche - Bl 1.Spieltag  am :21.09.2008 im : Red Bowl Oelde Lt S L

BCLppstat1 || BVRedbow!2 ||  Bcuppe2 | Scop.Detmoi1 | BVRedbowi1 | Bvwesemergl2 | | Setup .
Mannschaft: BV Redbowl 2 \/ S ,
Marne ) 4 gebris --
|W[W i | 70 'SEIISGI'ISTatIB‘L'IK.
Grafiel, Ralf ~| 24360 »| 4 171 | 137 | 147 645 Spielberichte
!Mbller. Uwe v I"Zé'i@s? w| & |7 s ??a“ 13?% I (i oo biarko --
[Ressel. Ingbert vl 32000 ™ 4 |16 ] 133 | 192 || 157 Tagesstatistik |
|p@u@an v 32093 ] 2 | 163129 ] :
[Schreiber, Hans v| 32262 ~| 5 (146 | 139 | 203 | 141 —
[Kuhlbusch, Martin v 32267 w1 | | 134 1 13 2spiel | — Sl Seelo |
[Lamer, Joachim v| 34202 | 4 | 146141 147 | | 139 W === (&][&]
Ergebmsse| 25 I-_-- 4 Spiel | ausg  leer
. Spleler loschen 5 | 515 ~| [ 5spiel [GBS. Spieltagl
'Rammen‘. Hubert Al Elebaiss 3.845

BE[ Datenbank sichern H Ergebnisse Hochladen l | Ergebn oriw. |

2.8 Das Mannschaftsregister

| BCLppstast1 || BVRedbowl2 ||  BCLippe3 | Scom.Detmold1 |  BVRedbowll | BV Weserbergl 2

Das Mannschaftsregister dient zur Navigation und Anwahl der spielenden Mannschaften.

24.05.2009 05:11:00



2.9 Die Mdglichkeiten der Spieltag Navigation
1. Moglichkeit

B LLH 2 / Ligaverwaltung 1.3.1

Spieftag - Suche : 1. Spieltag am -21.09.2006

im : Red Bowl Oelde |

1 121092008 Red Bowl Oelde
BClppstadt! |12 112.10.2008 New Orleans -]
3 [02.11.2008 Elite Bowling
Mannschaft: A4 09112008 Bowlingcenter B61
5 3011.2008 Maa Park Hamm
I 5111012009 Red Bowl Qelde —
Rammert, Hubert |7 2501.2009 Elite Bowling 1)
Griftel, Ralf 8 | 08.022008 City Bowling 13?J 14
I":ﬂullerUWE 19 08032009 Bowling bei Bert 13”—
Mit Klick auf die Schaltfliche |+ neben dem Spieltag 6ffnet sich die Spieltagauswahl.
Sichtbar sind:
e Spieltag
e  Spieltag/Datum
*  Spielort werden.
2.10 Die Mdglichkeiten der Spielereingabe
1. Méglichkeit
(BCLppstadt1 |  OVRedbowi2 | BCLpped | Scop.Detmod1 | BV Redbowd

Mannschaft: BV Redbow/ 2

T T30 aro]

sl

2. Moglichkeit

Mit Klick auf die
Schaltflachen Spieltag
vor und zuriick kann
ebenfalls zwischen den
Spieltagen navigiert

Ramther, Christian 1. BC Duisburg 76 | 137 | || &47]
Randel. Joachim BSV 69 Krefeld 20312 en e T B
Randermann, Patrick 1. BC Kerpen 24583 = |'E-|Ei
Rasch, Christiane Bowlingfreunde Bann 20722 53!129“ |_2_32
Raths, Amo VB Rheydt 24794 59 | 203 | 141 | 786
Raths. Daniel VB Rheydt 24787 T I 4
Raths, Margit Lady Team Rheydt 24777 7 I T3 | 573
Redway, Nick Bielefelder Bowling Verein 20330 A P ——
Rees, Markus VfB Rheydt 2101 = AEEIEEE
Reichwald, Marion BC Vest Recklinghausen 24045 5 | 5 | 5 |
Reimann, Christoph BSC Strikers Hamm 20568 — —
Reimer, Andreas Bowlingpalace Erkelenz 24365 w

| | Reimer, Frank PSV Bielefeld 20768

[|Reimers. Karl-Heinz BV Disseldorf 20018 e —

Mit Klick auf die Schaltflache v neben dem Namen 6ffnet sich die Spielerauswahl.
Durch Eingabe von Nachname wird mit jedem eingegebenen Buchstaben das Feld automatisch sortiert.

Mit Enter/Return bestatigen und das 1.Spiel des gewahlten Spielers wird fokussiert.

Dem eingegebenen Namen wird automatisch die EDVNr zugewiesen

Sichtbar sind:
¢ Name, Vorname

¢ Verein
. EDVNr

24.05.2009 05:11:00




BC Lippstadt 1

Hame
\Rammert. Hubert
\Grafkel, Ralf
Maller, Uwe
_:Ressel Inghert
Maller. Jan
Schreiber, Hans
Kuhlbusch, Martin
LLamer, Joachim

; E|‘-.Ir -F'..ed owl 2-

2. Moglichkeit

BC Lippe 3

Mannschaft: BV Redbowl 2

SN
Rammert, Hubert
Krampe. Silke
Steinmeier, Udo
Kunze, Axel
Opitz, Petra
Schaefer, Thorsten
Dahmer, Stefan
Knebel Stefan
Heimann, Bjam

EIEIEIEI RS ENETET

Spieler ldschen

.Rammert. Hubert

20996 | Tegt, Thomas

20999 Kozak, Artur

22013 Heinsohn, Marcel
122014  Reussing. Svenja
122117 Mc Dermott. Jamie

Elfers. Frank

Scorp. Detmold 1

BY Redbowl 1

Ergehi
i | 170 | 170
BY Redbowl Oelde
1. BV Strikers Amelshiren e ¥
Bielefelder Bowling Verein
Bielefelder Bowling Versin

1. BC Duisburg

Bielefelder Bowling Verein

BC Power Gelsenkirchen

Euro Bowler Barken

Bowling Asse Dortmund
Scorpions Detmold

1. BSC Oberberg

Scorpions Detmold

BSC Herten

PSV Bielefeld

I (P, | T PSV Bielefeld i

Mit Klick auf die Schaltfliche |* neben der EDVNr 6ffnet sich die Spielerauswahl. Durch Eingabe der EDVNr wird
mit jeder eingegebenen Zahl das Feld automatisch sortiert.

Mit Enter/Return bestatigen und das 1.Spiel des gewahlten Spielers wird fokussiert. Der eingegebenen EDVNr wird
automatisch der Spielername zugewiesen.

Sichtbar sind:
. Name, Vorname
¢ Verein
e EDVNr

3. Méglichkeit
Schaltflache Spielerduplikat

:

Nach Eingabe vom 1.Spieltag besteht die Méglichkeit durch Klick auf die Schaltflache Spielerduplikat die eingegebenen Spieler
auf die verbleibenden Spieltage zu duplizieren.

Nach dem Klick 6&ffnet sich das Fenster zum duplizieren der Spieler.

um 2. Spieltag * Klicken Sie auf die entsprechende Spieltagschaltflache um Spieler in
den ausgewahlten Spieltag zu kopieren.
zum 3. Spieltag * Von Vorteil ist das Duplizieren der Spieler auf den neuen Spieltag erst
i nach Erfassung eines beendeten Spieltages, da alle neu
zum 4. Spieltag

hinzugekommenen Spieler in den neuen Spieltag eingefligt werden.

Ium 5. Spieltag

zum 6. Spieltag

e Aus dem Vortag Ubernommene Spieler, die
am Spielbetrieb des akt. Spieltags nicht
teilgenommen haben, sind Uber die Schaltflache
(Spieler léschen) im Startfenster der
Ligaverwaltung wieder zu I6schen.

zum 7. Spieltag

Spieler laschen

Ium 8. Spieltag

zum 8. Spieltag

24.05.2009 05:11:00



2.11 Erfassen der Spieler- Einzelergebnisse

Nach Eingabe eines Spielers wechselt der Kursor automatisch in dessen

1.Spiel. Ergebnis eingeben und mit Enter/Return besténdigen der Kursor Springt zum
2.Spiel u.s.w. nach dem 5.Spiel wechselt der Kursor automatisch wieder in das
1.Spiel des nachsten Spielers.

Tipp: Fir die gerade beschriebene Vorgehensweise ist es von Vorteil vor dem
Erfassen der Spielergebnisse alle Spieler des Spieltags wie vorab beschrieben einzugeben.

Bereich der Einzelspielerfassung (leer) Bereich der Einzelspielerfassung (gefillt)

Spiele 1.5p. 25p. 35p. 45p 55p. Ergebniz Spiele 1.5p, 25p. 35p. 45p 5.5p. Ergebniz

o | | | | ED | 171
0 | | 4 ] 190 171 | 137 || 147
E | | | 4 || 177 | 187 | 176 | 137
0 | | 4 [ 116 [ 133 192 | 157
0 | [ 2 | 163 | 129 |
0 | | 5 | 157 | 146 | 139 | 203 | 141
0 | [ 1 134
|0 | | | 4 [ 146 | 141 | 147 139 |

e | | | [ | PLll 786 | 711 | 796 | 798 | 755 | 3.8
pllo Lol gl (55 [ 5515 |

Die Berechnung von:

¢ Anzahl der Spiele,
¢ Ergebnisse
e sowie Spielsummen,

Ubernimmt die Ligaverwaltung.

2.12  Uberprufung der Spielereinzel- Ergebniseingabe

e Um auf eventuell natirlich vorkommende Fehleingaben aufmerksam zu machen, werden die Summen der
Spielergebnisse farbig dargestellt.

1. Spiel der Mannschaft 1. Spiel der Mannschaft

Spiele 1.5p. 25p. 35p. 45p 55p. Ergebris Spiele 1.5p. 25p 35p 45p 55p Ergebniz

| | [m] m iz
190 171 [ 137 | 147 | 645
177 | 167 | 176 | 137 | 647
116 | 133 192 | 157 | 588 ]
163 | 129 292 |
157 | 146 | 139 [ 203 | 141 | 786 ]|
134 134 |
141 | 147 139 | 427]
Z0 640 | 711 | 796 | 798 | 755 | 3700

(4 [ 5] 551 5]

al raflon| rall el | el

Hu_ummhpp.j‘

Ein Ergebnis zu wenig. Ein Ergebnis zu viel.
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2.13 Erfassen der Mannschafts- Einzelergebnisse

Nach Eingabe der Spieler- Einzelergebnisse, erfolgt das Erfassen der Mannschaftsergebnisse welche wir aus
Sicherheitsgriinden von der Erfassung der Spielereinzelergebnisse abgetrennt haben, um im Vorfeld Fehleingaben
moglichst zu vermeiden.

Bereich der Mannschafts- Spielerfassung (leer) Bereich der Mannschafts- Spielerfassung (gefillt)

Spiel Ergebnisse
Ere)
[2Spiel | _ l _
" 3 spiel | 3spiel | 844
| 4 Spiel [4Spiel | 1024 |
"5 Spiel “55piel | 799

Ergebns - I

Mit Klick auf das rote Feld des jeweiligen Spiels wird automatisch das Feld fiir das Ergebnis fokussiert.
Nach Eingabe mit Enter/Return bestatigen, und der Kursor springt automatisch zum nachsten Spiel.

2.14  Uberpriifung der Mannschaftseinzel- Ergebniseingabe

«  Um auf eventuell vorkommende Fehleingaben aufmerksam zu machen, befindet sich im Startfenster der
Ligaverwaltung im WBU Logo unten beschriebene Symbolik.

[T 2 Spiel | 876 Die Eingabe der-

X | ETU_ 3 Spiel :- 738 ie Eingabe der:
| 4Spiel | 678 || «  Spielereinzelergebnisse (3.739)
| 5 Spiel | 795 || stimmt nicht mit der Eingabe der

Mannschafts- Einzelergebnisse
(3.858) Uberein.

+ | | Ergebnis:

2 Spiel 876 N
—— il Die Eingabe der:
\/ 3 5piel | 735
3.858 | 4Spiel 678 «  Spieler Einzelergebnisse (3.858)
F & Spiel | 796 || stimmt mit der Eingabe der

Mannschafts- Einzelergebnisse
(3.858) Uberein.

| |Efgebnis

3. Formulare und Statistiken

3.1 Die Arten der Spielformulare

Spielberichte
ausgf.  gem. blanko

Formulare (ausgefiillt)

¢ Formularschaltflachen

Formulare (leer) Formulare (gemischt)

blanko

gem.

ausaf.

linke Schaltflache:

Nach Eingabe der Spieltag- Ergebnisse,
Ansicht des Spielformulars der akt.
sichtbaren Mannschaft.

rechte Schaltflache:

Druck des Spielformulars der akt.
sichtbaren Mannschaft.

24.05.2009 05:11:00

linke Schaltflache:

Ansicht des gem. Spielformulars der
akt. sichtbaren Mannschaft, wenn
Spieler aus Vortagen dupliziert werden
(z.B. ab dem 2.Spieltag).

rechte Schaltflache:

Druck des gem. Spielformulars der akt.

sichtbaren Mannschaft.

linke Schaltflache:

Ansicht des leeren Spielformulars der
akt. sichtbaren Mannschaft, wenn keine
Spieler auf dem Formular erwiinscht
oder vorhanden sind (z.B. 1.Spieltag).

rechte Schaltflache:

Druck des leeren Spielformulars der akt.
sichtbaren Mannschaft.



3.2 Die Spielpléne und Statistiken

Spielplan
Spieler Saisonstatistik
Saisonstatistik
Spieler Tagesstatistik
Tagessiatistik )

Alle Spielformulare

alle Spiefos

ausg leer

¢ Mit Klick auf das linke Buchsymbol wird der akt. sichtbare

Spieltag als Vorschau gedffnet.

«  Mit Klick auf das rechte Drucksymbol wird der akt. sichtbare Spieltag gedruckt.

¢ Mit Klick auf das linke Buchsymbol wird die Spielersaisonstatistik als
Vorschau gedffnet.

¢ Mit Klick auf das rechte Drucksymbol wird die Spieler Saisonstatistik gedruckt.

¢ Mit Klick auf das linke Buchsymbol wird die Spielertagesstatistik als
Vorschau geoffnet.

«  Mit Klick auf das rechte Drucksymbol wird die Spielertagesstatistik gedruckt.

«  Mit Klick auf das linke Drucksymbol werden alle Spielformulare des Spieltages
kpl. ausgefillt gedruckt.

¢ Mit Klick auf das rechte Drucksymbol werden alle Spielformulare des Spieltages
als gemischtes Formular gedruckt.

3.3  Gesamten Spieltag drucken

i5es. Spieltag

4. Das Spielersetupmeni

Spieler Andem/Hinzuf

B Spielerformular

‘ ame

Weber Hans-Jirgen
Geissen Christoph
Grimaldi Thomas
Eicker Werner
Schnafel Kolja
Staver Mario
Schreiber Hans
Ressel Inghert
Rammert Hubert
Miller Uwe
Maller Jan
Lamer Joachim
Kuhlbusch Martin
Hunkenschroer Marc
Haferkemper Dirk
Grillel Ralf
Beltz Daniel
Baumneister Lathar
Baumeister Garrit
Ll [(pe)

* Mit Klick auf Ges. Spieltag werden alle Spielformulare die Tagestabelle,
Tagesstatistik, Saisonstatistik, und das Ordnertrennblatt gedruckt.

Uber die Schaltflache (Spieler Andern/Hinzuf.) im Setupformular der Ligaverwaltung
offnet sich das Formular Spielerverwaltung.

Verein

BV Redbowl Celde
BV Redbowl Oelde
BV Redbowl Oelde
BV Redbowl Oelde
BV Redbowl Oslde
BV Redbowl Celde
BV Redbowl Celde
BV Redbowl Oelde
BV Redbowl Celde
BV Redbowl Oelde
BV Redbowl Oelde
BV Redbowl Celde
BV Redbowl Oslde
BV Redbowl Oelde
BV Redbowl Celde
BV Redbowl Oelde
BV Redbowl Celde
BV Redbowl Oelde
BV Redbowl Oelde

EE)

EDVNr
32259
v 24963
v 32261
v 32260
w | | 32137
¥ | 32289
v 32262
v 32090
v || 20977
24967
32093
34202
32267
32268
32129
24960
24505
24742
24743

zurlick
W

<

<

24.05.2009 05:11:00

Hinweis:

Um Spieler Hinzuzufligen oder zu éndern,
muss eine Internetverbindung bestehen.

Es koénnen:

Spieler hinzugefugt,
Namenséanderungen,

Anderung an EDV- Nummern,
sowie die Zugehorigkeit zum Verein,
geandert oder korrigiert werden.

Uber das Listenfeld Spieler- Suche,
kann durch Eingabe von Nachname
gezielt nach Spielern gesucht werden.



5. Zusatzliche Tools

Bei der Installation der Ligaverwaltung, wurde im Installationsverzeichnis ein
Backup Ordner erstellt. Nach Klick auf (Datenbank sichern), wird eine Kopie mit
akt. Datum in diesen Ordner erstellt.

5.1 Datenbank sichern
| Datenbank sichem |
5.2  Ergebnisse hochladen

l Ergebnisse Hochladen l

Mit Klick auf die Schaltflache (Ergebnisse hochladen) werden alle Spielergebnisse
der Spieler der Mannschaften der Spieltagbericht und die Infos zu Spielern an den
WBU- Server weitergegeben.

5.3 Die Hyperlink Symbolleiste
Ergebn | BZLH 1 E-lall BU | Sportw
Ergebn. BZLH 1 E-Mail BU Sportw.
Verbindet das Verbindet das E-Mail bei Fragen und Verbindet das E-Mail bei Fragen rund

Programm mit dem
Ergebnisdienst von
Vereinskonzept

54

Programm mit der
Liga im Ergebnisdienst
von Vereinskonzept

Hilfestellung zum
Programm an
Vereinskonzept

Programm mit der
Website der WBU

um die Liga an den
Verbandssportwart

Hilfe zum Programm (Online Hilfe)

Mit Klick im Sartformular oben rechts ( Hilfe unter www.vereinskonzept.eu ) geht es zur Online- Hilfe.

5.5 Infos zu Spielern

M ame

Grofiel Ralf g

iFoate « Istim oberen Teil der Ergeb-

niserfassung ein Spieler

ausgewahlt, wird dieser
automatisch im unteren Teil
angezeigt.

Hier kann der Ligawart Infos zu
jedem beliebigen Spieler an die
WBU weitergeben.

. Dies konnten z.B. Korrekturen
an der EDV.- Nr. sein.

Spieler ldschen \

(EDV.- Nr. korrigiert)
Uber die Schaltflache (x) kann

Ergebnisse: | 0N NN N N NN I
(0 Jo]ojo]o]

 GraRel, Ralf

[ ] EDV.- Nr. Komigient

die Information wieder geldscht
werden.

£

5.6 Programm Beenden

Beenden

Oststralie 46

«  Uber diese Schaltflache wird das Programm beendet.

59269 Beckum

Telf.:
Mobil:

E-Mail:

Ralf
GroRel

02521 -299347
0179

info@vereinskonzept.eu

—

t
A

-12694 71

PPl s

Web:

www.vereinskonzept.eu

Oststralie 43

Telf.:
Fax:

E-Mail:

Sascha

59269 Beckum

02521 - 829 07 73
02521 - 829 07 74

info@vereinskonzept.eu

Vereinslkonzept

Wostheinrich

Web:

www.vereinskonzept.eu

Software fur Vereine

24.05.2009 05:11:00

10



h? 1 Spieltag - BZLH1
@ w 5 Westdeutsche
‘oe Bowling Union e.V.

Mannschaftsmeisterschaften 2009/ 2010
Tagesttabelle vom 1 Starttag der BZLH1 vom 21.09.2008 im

Bowling Park
1) NS T (2 () N T I
" 01 BV Redbowl 3 844 871 BSC Strikers Hamm 3 02
% 03 Pader Bowler 2006 2 876 |« 2 855 BV Brackwede 4 04
B 05 PSV Bielefeld 4 834 | 2 Freilos 06
" 04 BV Brackwede 4 855 2 859 PSV Bielefeld 4 05
) 01 BV Redbowl 3 811 | 2 Freilos 06
= 03 Pader Bowler 2006 2 818 2 880 BSC Strikers Hamm 3 02
o 06 Freilos 2 831 BSC Strikers Hamm 3 02
% 05 PSV Bielefeld 4 857 2 895 Pader Bowler 2006 2 03
= 04 BV Brackwede 4 801 2 857 BV Redbowl 3 01
0 01 BV Redbowl 3 879 | 2 875 Pader Bowler 2006 2 03
% 06 Freilos 2 879 BV Brackwede 4 04
= 02 BSC Strikers Hamm 3 756 2 879 PSV Bielefeld 4 05
02 BSC Strikers Hamm 3 796 2 818 BV Brackwede 4 04
01 BV Redbowl 3 937 | 2 875 PSV Bielefeld 4 05
03 Pader Bowler 2006 2 863 | 2 Freilos 06
| Tagestabellenachstart |l Akuwelle Saisontabelle |
‘ Rg H Mannschaft H Ergebnis H Pkt ‘ ‘ Rg H Mannschaft ‘ Ergebnis H Pkt ‘
1 BV Redbowl 3 4328 8 1 Pader Bowler 2006 2 39.163 60
g 2 Pader Bowler 2006 2 4.327 6 2 BV Brackwede 4 39.060 52
% 3 PSV Bielefeld 4 4.304 6 3 BSC Strikers Hamm 3 38.956 52
§ 4 BSC Strikers Hamm 3 4134 6 4 BV Redbowl 3 39.239 49
g 5 BV Brackwede 4 4208 4 5 PSV Bielefeld 4 39.161 47
6 Freilos 6 Freilos

Ligawart: GréRel, Ralf/ BZLH1 - OststralBe 46 - 59269 Beckum - EMail: groessel@bvredbowl.de
Samstag, 18. Juli2009 - néhere Infos unter www.vereinskonzept.eu




LS 02 BV Redbowl 2

Ly

2 Spieltag - LLH2

Westdeutsche
Bowling Union e.V.

Original an:
1. Verbandssportwart
Bandus, Andreas
Linden Str. 28
47249 Duisburg

Liga: Landesliga Herren 2 Gesamt:
Start: 2
Datum: 12.10.2008
Anlage: New Orleans BV Redbowl 2
Bahn LS  Spiel  Mannschaft.- Gegner Ergebnis Ergebnis Punkte Unterschr.- Gegner
9 03 1 Spiel BC Lippe 3
8 04| 2 Spiel | Scorp. Detmold 1
9 01| 3 Spiel | BC Lippstadt 1
8 05 4 Spiel BV Redbowl 1
9 06 5 Spiel BV Weserbergl. 2
Spieltag.- Ergebnis
Spieler.- Name EDVNr Spiele Spiel1  Spiel2  Spiel3  Spiel4  Spiel 5 Pins  Schnitt
Rammert, Hubert 20977
GroéRel, Ralf 24960
Moéller, Uwe 24967
Ressel, Ingbert 32090
Modller, Jan 32093
Schreiber, Hans 32262
Kuhlbusch, Martin 32267
Lamer, Joachim 34202
spicle | _Erg1 | Erg2 | Ergs | Erg4 | Erg5 | Ges pins | Man Sohn|
Mannschafts.- Ergebnisse:
Spieler.- Name EDVNr  Spiele  Spiel 1 Spiel 2 Spiel 3 Spiel 4 Spiel 5 Pins Schnitt
Spiele  Erg 1 Erg 2 Erg 3 Erg 4 Erg5  Ges. Pins Mann. Schn.
Mannschafts.- Ergebnisse :

Ligawart: GréRel, Ralf - OststralBe 46 - 59269 Beckum - EMail: groessel@bvredbowl.de
- ndhere Infos unter www.vereinskonzept.eu

Freitag, 29. Mai 2009




LS 06 BV Weserbergl. 2

Ly

Landesliga Herren 2
1
21.09.2008

Liga:
Start:

Datum:
Anlage:

Gesamt: | eieib = 8 Punkte

Bahn LS

Spiel

Red Bowl Oelde

Mannschaft.- Gegner

1 Spieltag - LLH2

Westdeutsche
Bowling Union e.V.

Original an:
1. Verbandssportwart
Bandus, Andreas
Linden Str. 28
47249 Duisburg

BV Weserbergl. 2

Ergebnis Ergebnis Punkte Unterschr.- Gegner

12

05

1 Spiel

BV Redbowl 1

10

01

2 Spiel

BC Lippstadt 1

7

02

3 Spiel

BV Redbowl 2

04

4 Spiel

Scorp. Detmold 1

03

5 Spiel

BC Lippe 3

Spieler.- Name

EDVNr  Spiele

Spieltag.- Ergebnis

Spiel 1 Spiel 2 Spiel 3 Spiel 4 Spiel 5

Pins

Schnitt

Mannschafts.- Ergebnisse :

NCIE

Erg 1 Erg 2 Erg 3 Erg 4 Erg 5

Ges. Pins

Mann. Schn.

Ligawart: GréRel, Ralf/LLH2 - Oststralle 46 - 59269 Beckum - EMail: groessel@bvredbowl.de
Samstag, 18. Juli 2009

- néhere Infos unter www.vereinskonzept.eu




LS 02 BV Redbowl 2 1 Spieltag - LLH2 Original an:

1. Verbandssportwart
Westdeutsche Bandus, Andreas

@ W.h? Bowling Union e.V. Linden Str. 28
< 47249 Duisburg

Liga: Landesliga Herren 2
Start: 1

Datum: 21.09.2008

Anlage: Red Bowl Oelde

[eLEInMl 12.876 Pins | 12 Punkte

BV Redbowl 2
Bahn LS  Spiel Mannschaft.- Gegner Ergebnis Ergebnis Punkte Unterschr.- Gegner
8 01 1 Spiel BC Lippstadt 1 822 878 2
12 03 2 Spiel BC Lippe 3 862 : 895 2
8 06 3 Spiel BV Weserbergl. 2 920 : 867
11 05 4 Spiel BV Redbowl 1 889 : 884
7 04 5 Spiel Scorp. Detmold 1 841 : 926 2
4.450 6 Spieltag.- Ergebnis
Spieler.- Name EDVNr Spiele Spiel1  Spiel2  Spiel3  Spiel4  Spiel 5 Pins  Schnitt
Rammert, Hubert 20977 5 200 197 197 195 185 974 194,80
GrofRel, Ralf 24960 5 186 184 165 146 175 856 171,20
Méller, Uwe 24967 | 5 167 184 156 164 165 836 167,20
Kuhlbusch, Martin 32267 5 156 145 185 201 202 889 177,80
Lamer, Joachim 34202 5 169 185 164 178 199 895 179,00
Spiele | [~ Erg5 | Ges.Pins | Man Schn.|
Mannschafts.- Ergebnisse: 25 878 895 867 884 926  4.450 178

Ligawart: GréRel, Ralf/LLH2 - Oststralle 46 - 59269 Beckum - EMail: groessel@bvredbowl.de
Samstag, 18. Juli 2009 - ndhere Infos unter www.vereinskonzept.eu




